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Am Anfang. . .

“What was it about UNIX that won my heart? . . . UNIX is
mysterious when you first approach. A little intimidating, too.
But despite an unadorned and often plain presentation, the dis-
cerning suitor can tell there’s lot going on under the surface.”

– Love and UNIX: An Undying Affection by Thomas Scoville
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Unix for Developers - ein Überblick

Mein Pfad zu Unix
• 2001 begann mein Informatikstudium an der Hochschule Darmstadt
• DOS/Windows-Hintergrund, wenig bis keine Unix-Kenntnisse
• Erste Programmmieren-Vorlesung: alles im Unix-Terminal (Linux)

• Code bearbeiten, übersetzen, starten, debuggen
• Minimalistisch, aber dadurch fokussiert

• Unix nebenher gelernt, starkes Interesse entwickelt
• Learning by doing, viel davon privat weiter ausprobiert
• In folgenden Semestern Betriebssysteme und Unix für Entwickler

beim gleichen Prof.
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Unix for Developers - ein Überblick

Mein Pfad zu Unix for Developers

• nach ein wenig Distro-Hopping bei FreeBSD gelandet
• Committer seit 2009, mitmachen bei Open Source
• im aktuellen FreeBSD Core Team (2022 - 2024)
• Immer noch am Lernen, Unix ist und bleibt interessant!
• Nach dem Abschluss: Mitarbeiter am

Informatik-Fachbereich
• Wurde eines Tages gefragt, ob ich Unix für Entwickler

übernehme. . .

5 / 20



Unix für die nächste Generation lehren
Unix for Developers - ein Überblick

Vorlesung

Überblick

1 Unix for Developers - ein Überblick
Vorlesung
Praktikum
Klausur

2 Diskussion

6 / 20



Unix für die nächste Generation lehren
Unix for Developers - ein Überblick

Vorlesung

Was ist Unix for Developers?

• jährlicher Bachelor Wahlpflichtkurs am Fachbereich Informatik,
Hochschule Darmstadt

• Ziele: Studierende mit Unix als Programmierumgebung vertraut
machen, Werkzeugkasten für verschiedene Probleme

• Vorkenntnisse:
• Grundlagen der Programmierung
• Vorlesung Betriebssysteme

• Format:
• 1,5 h wöchentliche Vorlesung
• 3 h Praktikum (alle zwei Wochen)
• 5 ECTS-Punkte

• Praktikum dient zum Lösen von Aufgaben und Vorlesungsvertiefung
• 5 gelöste Praktika sind Zulassungsvoraussetzung zur schriftlichen

Klausur am Ende des Semesters
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Vorlesung

Inhalte

• Unix Überblick (Historie, Grundlagen)
• Editoren (vi/vim, nano)
• Shell
• Shellskripting (Schleifen, Kontrollstrukturen)
• Unix-Dateisysteme (Fokus auf OpenZFS)
• grep, sed, awk-Programmierung
• Ansible
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Unix for Developers - ein Überblick

Vorlesung

Warum dieser Kurs?

• Unix Kenntnisse heute weiterhin
relevant

• Computergeschichte ist
Unix-Geschichte

• nächste Generation ausbilden, damit
Unix weiter besteht

• ein Einführungs- und kein
Indoktrinationskurs

• Unix Werkzeuge kennenlernen und auf
viele Gebiete anwenden

• Wichtig: Vergleichen, aber nicht
verurteilen
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Vorlesung

Dinge, die sich mit der Zeit änderten - Inhalte

• Folien-loser Präsentationsstil
• Demos im Terminal, Live-Coding kommt gut an
• Studies lesen parallel das Skript mit
• bessere Klausurvorbereitung als nur Stichpunkte auf Folien
• viele Fragen kommen aus dem Publikum

• keine Vorbereitung, flexibel bleiben
• Studies führen die Veranstaltung durch deren Fragen
• Ich kann nicht alles beantworten, noch will ich das
• Hinweise, wo man selbst Informationen im System bekommt
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Unix for Developers - ein Überblick

Vorlesung

Dinge, die sich mit der Zeit änderten - Organisation

• Kurs in Deutsch, jetzt komplett auf Englisch
• Austauschstudierende benötigen englischsprachige Kurse
• Inhalte ohnehin in Englisch, nicht viel Übersetzungsaufwand
• Gute Gelegenheit, mit Studierenden Englisch zu sprechen
• Klausurfragen in Englisch, Antworten in Deutsch erlaubt

• Inhalte mit der Zeit und Entwicklungen im Unix-Bereich angepasst
• Nie perfekt: iterieren und aktualisieren hält alles frisch
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Vorlesung

Herausforderungen zu Beginn jedes Semesters

• die unausweichliche Frage:
“welche Linux-Distribution werden wir verwenden?”
- Alle und keine zugleich!

• Zwei Gruppen von Studierenden:
• Diejenigen, die Unix bereits kennen
• Diejenigen, die bisher noch keine oder wenig Erfahrungen hatten

• Die erste Gruppe nicht langweilen, die anderen nicht verschrecken
• Am Ende etwas Neues für beide Gruppen dabei (OpenZFS, Ansible)
• Praktikum 1 soll alle auf den gleichen Stand bringen
• Studies dürfen eigene Distribution nutzen, aber ohne Unterstützung
• Neulingen empfehle ich meine Distribution der Wahl
• vieles ist ohnehin übertragbar mit nur geringen Änderungen
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Unix for Developers - ein Überblick

Praktikum

Auszug der Praktikumsinhalte
Lab 1: Install a Unix/Linux/FreeBSD in VirtualBox VM from the

shell based on instructions provided
Lab 2: X/Wayland setup (installing packages, editing

configuration files) for basic desktop environment
Lab 3: Shell commands (what they do, chain of pipes, backticks,

etc), introduction to creating graphs on the commandline
(GraphViz)

Lab 4: Shell scripting, combining Unix commands
Lab 5: Integrating grep, sed, awk into shell scripts, plotting data

on the command line (filtering and preparing the data)
using Gnuplot

Inhalte ändern sich des öfteren Mal wegen:
• eigenem Interesse
• neuen Entwicklungen im Unix-Bereich,
• kursierenden Lösungen
• Feedback vom letzten Mal
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Unix for Developers - ein Überblick

Klausur

Über die schriftliche Prüfung/Klausur

• typischerweise ein Mix aus Problemlösung und Wissensabfrage
• Oft auch Inhalte der Praktika in veränderter Form
• Fragen auf Englisch, aber bisher nie Verständnisprobleme
• Quellcode-Fragen sind sowieso für IT-ler verständlich
• Ergebnisse bisher immer recht gut, selten komplette Ausfälle
• Neulinge bekommen oft ähnlich gute Noten wie diejenigen mit

Unix-Vorkenntnissen
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The future is here. . .

• Terminal mit Texteingabe wird als rückständig empfunden
• viele Studierende bringen nur noch Tablets mit, brauchen GUIs. . .
• haben zum Teil noch nie einen Rechner selbst zusammengebaut
• Mächtigkeit der Unix-Tools wird nicht erkannt
• Stirbt Unix den langsamen Tod durch zu wenig Motivation, es zu

lernen?
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Fragen ans Publikum - Diskussion im Plenum

• Welche Unix-Basics sollten Studierende heutzutage mitbringen?
• Was sollte ein Unix-Kurs heutzutage beinhalten?

• Was ist sinnvoll und realistisch in 14 Wochen Lehre?
• Tief oder breit: viele Themen anschneiden oder wenige im Detail?

• Liebgewonnene Tools lassen sich später nur schwer wechseln
• Früh “das richtige” lehren, bleibt lange erhalten
• Wichtige Grundlagen legen, die flexibel anwendbar sind

• Viele wollen mehr Administrationskenntnisse, anstatt Internas oder
Programmierung –> eigene Vorlesung?
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Danke für ihr Interesse und die Diskussion!
Fragen?
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