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Über Google CS First

> Googles PR-Initiative für Nachwuchsförderung
> Umfangreiche Lernplattform für Scratch
> 5 Lern-Module auf Deutsch (seit 2017)
> Jedes Modul enthält Lerninhalte für ca. 10 Stunden Unterricht
> Link: www.cs-first.com

http://www.cs-first.com/
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«Ich bin Lehrer» (oder Lehrerin ;)

Geschichten erzählen
Schwierigkeitsgrad: Leicht

Modedesign
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Kunst
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Sport
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Game Design
Schwierigkeitsgrad: Schwer
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Umfangreiches Unterrichtsmaterial

> Lösungsblätter (72-seitiges PDF) des Modul 
«Game Design» für alle 8 Aktivitäten

> Kursheftchen für Stickers
> etc.
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Einloggen als Schülerin oder Schüler
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Aktivität 1: Spielgeschichte

Einführung in Scratch:
> Video zu «Was ist Informatik?»
> Bedienen der Steuerungselemente
> Wie wird ein Scratch-Projekt veröffentlicht?
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Aktivität 2: Rennspiel

> «Wenn Taste … gedrückt»
> Wiederholen-Befehle
> «Gehe …er-Schritt»
> Drehen und Bewegen 

von Objekten
> 6 Erweiterungen: Rennbahn 

wechseln, Kostüme tauschen, 
Beschleunigung, 
Zusammenstoss, Fans
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Aktivität 3: Labyrinthspiel 

> Schwerpunkt: Falls-Anweisungen kennenlernen
> Technisch: if – then
> Auswahl des Hintergrunds (Theme):

— Schneelabyrinth
— Waldlabyrinth
— Himmelslabyrinth
— Weltraumlabyrinth

> 7 Erweiterungen: Hindernisse einbauen, 
Spielablauf ändern, Stoppuhr hinzufügen etc.
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Aktivität 4: Plattformspiel

> Schwerpunkt : x und y Koordinatensystem
> Jump and run Game
> 6 Erweiterungen:

1. Zeit zu feiern! (Siegesjubel)
2. Bewegliche Plattformen
3. Schrumpfende Pattformen
4. Du hast verloren!
5. Melodien hinzufügen (Sounds)
6. Bug Fix: Die Figur auf ihren Füßen landen lassen



Forschungsstelle Digitale Nachhaltigkeit

Scratch-Kurs mit Google CS First

18

Aktivität 5: Ausweichspiel

> Game: Vor bösen Viechern ausweichen
> Schwerpunkt: Zufallszahlen
> 5 Erweiterungen:

1. Einen Klangeffekt einbauen
2. Das Spiel mit einem Freund spielen
3. Die Spielfigur umziehen
4. Die Verfolgung beschleunigen
5. Eine Variable „Highscore“ hinzufügen
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Aktivität 6: Zielspiel

> Game: Verfolgen von Fischen
> Schwerpunkt: Variablen, Objekte klonen
> 6 Erweiterungen:

1. Jubel an der Ziellinie programmieren
2. Mit einem Freund spielen (1)
3. Mit einem Freund spielen (2)
4. Den Schwierigkeitsgrad erhöhen
5. Bonuspunkte erzielen
6. Ein sich änderndes Bühnenbild programmieren
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Aktivität 7: Suchspiel

> Game: Versteck finden
> Schwerpunkt: Ereignisse
> 3 Varianten mit unterschiedlicher Spielfigur
> 6 Erweiterungen:

1. Das Bühnenbild bearbeiten
2. Den Schwierigkeitsgrad erhöhen
3. Spielabschluss programmieren
4. Objekte mit Klang hinzufügen
5. Weg mit Hindernissen blockieren
6. Zufälligkeit einbauen



Forschungsstelle Digitale Nachhaltigkeit

Scratch-Kurs mit Google CS First

21

Aktivität 8: Side-Scroller-Spiel

> Flappy Bird Game (Figur mit bewegtem Hintergrund)
> Schwerpunkt: Falls-Sonst-Anweisungen (if – then – else)
> 5 Erweiterungen:

1. Video mit Musik unterlegen
2. Höhlenabschnitt hinzufügen
3. Schwierigkeitsgrad erhöhen
4. Spielfigur explodieren lassen
5. Figur nach unten fallen lassen.
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Ein paar wichtige Hinweise zu CS First

> CS First Konto ist mit Scratch-Konto auf MIT-Website synchronisiert
> Lehrperson benötigt Google-Konto
> Schülerinnen und Schüler brauchen kein Google-Konto
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Scratch CS First Kurse im 2017 und 2018
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